
Inicio

Interruptor 
mecanico

apagado Nada

Encendido

Incluir librerias: 
LiquidCrystal_I2C 

Pushbutton

Variablograes del prma: 
contador, contPausa, 

interrupciones, numero de 
interrupciones y estado del 

boton

Pin buzzer, pin 
botones y pin de 

leds

Definir 
boton 3 

para pausa

SuperMariooBros: 
Encender led  verde. 

Limpiar pantalla LCD y 
escribir "Super Mario 

Bros - Koji Kondo. SI el 
boton 3  es presionado 

pausa a la cancion.



Setup: Colocar pines de 
led como salida y en 
bajo. Botones como 

entrada y Buzzer como 
salida. Por ultimo, 

colocar interrupciones 
en RISING

Notas musicales y tempo de 
las canciones: Super Mario 
Bros, Ocarina y We Rise.

Interrupcion 1: 
boton 1

Yes

Interrupcion 
1, boton 1

Yes Cancion We 
Rise - San 

Holo

No

Sonaba cancion a 
traves del Buzzer: 

Ocarina - Dimitri Vegas 
& Like Mike

no

Cancion a yraves del 
buzzer: Super Mario 

Bros - Koji Kondo
Interrucion 2 

boton 2
Yes

Interrupcion 2, 
boton 2

Yes

SAle en pantalla de 
LCd: Super mario bros - 

Koji Kondo

Sale en pantalla LCD: 
Ocaarina D V & L M

Sale en LCD: We 
Rise San Holo

SuperMariooBros: 
Encender led  verde. 

Limpiar pantalla LCD y 
escribir "Super Mario 

Bros - Koji Kondo. SI el 
boton 3  es presionado 

pausa a la cancion.

Ocarina:: Encender led  
Rojoo y azul. Limpiar 

pantalla LCD y escribir 
"Ocarina - D V & L M" SI 
el boton 3  es presionado 

pausa a la cancion.

WeRise:: Encender led  
Rojo. Limpiar pantalla LCD 

y escribir "We Rise San 
Holo" SI el boton 3  es 
presionado pausa a la 

cancion.
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