Inicio

Se ponen las librerias que se van a
utilizar y se definen todas las
variables tanto para cambios como
para notas de canciones

v

Se hacen los arrays para las notas,
el motor y los leds.

v

Se inicializa el puerto serial y se
declaran los pines para saber si son
de entrada o salida.

v

Se hacen las funciones para el RGB,
las canciones, servo y las
interrupciones

v

La funcién interrupcion se encarga
de leer el estado del boton. Cada
vez que lo presionamos suma 1 a su
contador, cuando este llega a 4 se
regresa a 1y asi susesivamente.
Asi se puede saber si el contador
estaen1,203.

12

Dentro del loop al principio se llama
la funcién del RGB para que haga
una inicializacion antes de hacer
cualquier cosa y se llama la funcion
interrupcion para que todo el tiempo
se esté verificando el contador.

Imprime el nombre de la

cancién el la LCD, llama a

la primera funcién de
cancion.

v

Llama la funcién del servo

la cual consiste en que gira
180° y cuando llega

regresa los mismos 180°

v

En el ciclo if que hay

Imprime el nombre de la
cancioén el la LCD, llama a
la tercera funcion de
cancion.

v

Llama la funcién del servo

la cual consiste en que gira
180° y cuando llega

regresa los mismos 180°

dentro del loop pasa €
lo siguiente
Si
No
Si
Si

Imprime el nombre de la
cancioén el la LCD, llama a
la segunda funcion de
cancion.

v

Llama la funcién del servo
la cual consiste en que gira
180° y cuando llega
regresa los mismos 180°




