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// Se instancian las librerias
#include <SPI.h>
#include <MFRC522.h>
#include <Bridge.h>
#include <HttpClient.h>

// Se inicializan las variables que se van a usar.
int rele = 4;
int led = 5;
int led2 = 6;
boolean actividad = false;

const int RST_PIN = 3;
const int SS_PIN = 2;
MFRC522 mfrc522(SS_PIN, RST_PIN);

// Se instancian los códigos de los tag que validará el sistema, asignados a los niños y a cada una de las tarjetas RFID.
byte Actividad1[4] = {22,208,156,187};
byte Actividad2[4] = {183,64,218,171};
byte Key1[4] = {80,131,182,124};
byte Key2[4] = {233,169,242,43};
byte Key3[4] = {64,86,92,124};
byte Key4[4] = {187,90,73,227};

void setup() {


// Se instancia el LED.
  pinMode(rele,INPUT);
  pinMode(led,OUTPUT);
  pinMode(led2,OUTPUT);

  SPI.begin();
  mfrc522.PCD_Init();
  
  Bridge.begin();
  Serial.begin(9600);
  while(!Serial);
}

void loop() {

  if(digitalRead(rele)==1){

    digitalWrite(led,HIGH);

// Se valida el usuario con la actividad 1, se imprime el mensaje de la actividad y se comparan los tag de las tarjetas para verificar si la actividad se realizó correctamente.
    
    if(IdentificarUsuario()== 1){
      Serial.println("Usuario Valido");
      Serial.println("Llevaras a cabo la actividad #1: Con las letras escribe el nombre del animal");
        if(ActividadNombreAnimal()){
          Serial.println("La actividad se realizo correctamente");
          PostActividad1(Actividad1[0]);
          }
        }

// Se valida el usuario con la actividad 2, se imprime el mensaje de la actividad y se comparan los tag de las tarjetas para verificar si la actividad se realizó correctamente.

      if(IdentificarUsuario()== 2){
        Serial.println("Usuario Valido");
        Serial.println("Llevaras a cabo la actividad #2: Con las letras escribe como suena el animal");
        if(ActividadOnomatopeya()){
          Serial.println("La actividad se realizo correctamente");
          PostActividad2(Actividad2[0]);
          }
        }
    }

    delay(1000);
    digitalWrite(led,LOW);
}

// Se identifica el usuario comparando con uno de los códigos.
int IdentificarUsuario(){

    if(mfrc522.PICC_IsNewCardPresent()){
      if(mfrc522.PICC_ReadCardSerial()){
        
        if(isEqualArray(mfrc522.uid.uidByte,Actividad1,mfrc522.uid.size)){
        digitalWrite(led2,HIGH);
        delay(100);
        digitalWrite(led2,LOW);
          return 1;
          }
        // Se identifica el usuario comparando con uno de los códigos.
          if(isEqualArray(mfrc522.uid.uidByte,Actividad2,mfrc522.uid.size)){
          digitalWrite(led2,HIGH);
        delay(100);
        digitalWrite(led2,LOW);
            return 2;
            }
            
            else 
              Serial.println("El usuario es desconocido");
              mfrc522.PICC_HaltA();
        }
      }
      delay(250);
  }

// Se valida que el tag que se lee es el asignado a alguna de las dos actividades.
bool isEqualArray(byte *buffer, byte arrayB[], byte bufferSize){
   for (byte i = 0; i < bufferSize; i++){
        
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Actividad1[i])){
      return false;
      }
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Actividad2[i])){
      return false;
      }
   }
   
   PostID(arrayB[0]);
   return true;
   
   }
  
void PostID(byte ID){
  
// Se inicializa: un identificador, la actividad y la fecha
  String dato = "";
  byte id = ID;
  String juego = "Abecedario Montessori";
  String fecha = "2017-05-20T16:36:14.197";

  dato = "{\"juego\":\"" +juego+ "\",\"identificador_usuario\":\"" +id+ "\",\"fecha\":\"" +fecha+ "\"}";

// Se envían al servidor los datos del usuario.
  HttpClient ASMcliente;
  ASMcliente.setHeader("Content-Type: application/json");
  String httpBody_ID = dato;
  String httpDestination_ID = "http://192.168.0.7:8080/ws_proyecto/webresources/ws";
  ASMcliente.post(httpDestination_ID,httpBody_ID);

  Serial.flush();
  
  }

void PostActividad1(byte ID){
  // Se inicializa: un identificador, la actividad y la fecha
  String dato = "";
  byte id = ID;
  String juego = "Abecedario Montessori";
  String actividad = "Nombre Animal";
  String fecha = "2017-05-20T16:36:14.197";

  dato = "{\"juego\":\"" +juego+ "\",\"identificador_usuario\":\"" +id+ "\",\"fecha\":\"" +fecha+ "\",\"actividad\":\"" +actividad+ "\"}";

// Se envían al servidor los datos del usuario.
  HttpClient ASMcliente;
  ASMcliente.setHeader("Content-Type: application/json");
  String httpBody_ID = dato;
  String httpDestination_ID = "http://192.168.0.7:8080/ws_proyecto/webresources/ws";
  ASMcliente.post(httpDestination_ID,httpBody_ID);

  Serial.flush();
  
  }

void PostActividad2(byte ID){
  
  // Se inicializa: un identificador, la actividad y la fecha
  String dato = "";
  byte id = ID;
  String juego = "Abecedario Montessori";
  String actividad = "Sonido Animal";
  String fecha = "2017-05-20T16:36:14.197";

  dato = "{\"juego\":\"" +juego+ "\",\"identificador_usuario\":\"" +id+ "\",\"fecha\":\"" +fecha+ "\",\"actividad\":\"" +actividad+ "\"}";

// Se envían al servidor los datos del usuario.
  HttpClient ASMcliente;
  ASMcliente.setHeader("Content-Type: application/json");
  String httpBody_ID = dato;
  String httpDestination_ID = "http://192.168.0.7:8080/ws_proyecto/webresources/ws";
  ASMcliente.post(httpDestination_ID,httpBody_ID);

  Serial.flush();
  
  }
// Se crea el método de la actividad de reconocer el nombre.
bool ActividadNombreAnimal(){

// Se valida que los tac utilizados sean los asignados a al nombre que se pide realizar.
  while(actividad == false){
    if(mfrc522.PICC_IsNewCardPresent()){
      if(mfrc522.PICC_ReadCardSerial()){
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.
        if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key1,mfrc522.uid.size)){
          digitalWrite(led2,HIGH);
          delay(100);
          digitalWrite(led2,LOW);
          Serial.print("V");
          delay(500);
        }
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.          
if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key2,mfrc522.uid.size)){
            digitalWrite(led2,HIGH);
            delay(100);
            digitalWrite(led2,LOW);
            Serial.print("A");
            delay(500);
          }
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.
            if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key3,mfrc522.uid.size)){
              digitalWrite(led2,HIGH);
              delay(100);
              digitalWrite(led2,LOW);
              Serial.print("C");
              delay(500);
            }	
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.
              if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key4,mfrc522.uid.size)){
                digitalWrite(led2,HIGH);
                delay(100);
                digitalWrite(led2,LOW);
                Serial.println("A");
                delay(500);
                return true;
                actividad = true;
                }
      }
    }
  }
  }
bool ActividadOnomatopeya(){

// Se valida que los tac utilizados sean los asignados a al nombre que se pide realizar.
  while(actividad == false){
    if(mfrc522.PICC_IsNewCardPresent()){
      if(mfrc522.PICC_ReadCardSerial()){
        if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key1,mfrc522.uid.size)){
          digitalWrite(led2,HIGH);
          delay(100);
          digitalWrite(led2,LOW);
          Serial.print("M");
          delay(500);
        }
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta
          if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key2,mfrc522.uid.size)){
            digitalWrite(led2,HIGH);
            delay(100);
            digitalWrite(led2,LOW);
            Serial.print("U");
            delay(500);
          }
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.
            if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key3,mfrc522.uid.size)){
              digitalWrite(led2,HIGH);
              delay(100);
              digitalWrite(led2,LOW);
              Serial.print("U");
              delay(500);
            }
// Se valida la letra con el tag de la tarjeta.
              if(validarLetraNombre(mfrc522.uid.uidByte,Key4,mfrc522.uid.size)){
                digitalWrite(led2,HIGH);
                delay(100);
                digitalWrite(led2,LOW);
                Serial.println("U");
                delay(500);
                return true;
                actividad = true;
                }
      }
    }
  }
  }
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bool validarLetraNombre(byte *buffer, byte arrayB[], byte bufferSize){
   for (byte i = 0; i < bufferSize; i++){
        
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Key1[i])){
      return false;
      }
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Key2[i])){
      return false;
      }
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Key3[i])){
      return false;
      }
      if ((buffer[i] != arrayB[i]) && (arrayB[i] != Key4[i])){
      return false;
      }
   }
   return true;
   
   }
[/code]
